Splittermond dbenteaerwettbewerd 2025

»Das Leben ist entweder ein groffes Abenteuer oder nichts. “ (Helen Keller)

Macht mit beim nichsten Splittermond-Abenteuerwettbewerb! Wir suchen nicht nur aufregende neue Abenteuer, sondern
auch potenzielle Verstirkung fiir unser Team. Seitdem Splittermond: Die Welt vor nunmehr iiber 10 Jahren das Licht der Welt
erblickte, wurde die Spielwelt Lorakis immer weiter ausgestaltet, zum Teil in Abenteuern, zum Teil in Vertiefungsbinden wie
Banden & Orden oder Ruinen & Paliiste, vor allem aber in den mittlerweile iiber zwanzig verfligbaren Regionalbinden. Und
letztere sind es, die im Mittelpunkt dieses Wettbewerbs stehen. Die Aufgabenstellung lautet:

» Verfasst ein Kurzabenteuer, das in einer Region spielt, zu der es einen Regionalband gibt.

Der Inhalt des Abenteuers ist dabei véllig frei wihlbar. Ob es sich um ein Jagdabenteuer in der Wildnis Arkuris, eine Intrige
im Mertalischen Stidtebund, eine Schatzsuche in einer Termarker Ruine oder eine Reise durch die Provinzen Sadus handel,
liegt ganz allein bei euch!

Die erfolgreichsten Teilnehmenden werden nicht nur mit Preisen aus dem Splittermond-Sortiment belohnt, unser Anliegen ist
es zudem, die besten eingereichten Abenteuer mit euch gemeinsam fiir eine Verdffentlichung — voraussichtlich im Rahmen des
Formats Neues aus Lorakis — aufzubereiten, die dann selbstverstindlich zusitzlich mit einem Honorar vergiitet wird.

Allgemeine Informationen

Arbeitsgrundlage sind die beiden Biicher Splittermond: Die Regeln und Splittermond: Die Welt — diese werden als bekannt
vorausgesetzt und ihnen sollte nicht widersprochen werden. Ebenfalls empfohlen wird der Regionalband der gewihlten Regi-
on. Solltet ihr bisher keine Regionalbinde besitzen, konnt ihr auf den auf www.splittermond.de kostenlos zum Download zur
Verfiigung stehenden Band Die Arwinger Mark zuriickgreifen.

Die Jury besteht aus erfahrenen Mitgliedern des Splittermond-Teams: Jorg Lohnerz, Simone Rabe, Marcus Renner und
Damian Windau.

Wichtige Daten und Fakten
Zeitraum des Wettbewerbs: 12. Mai 2025 bis 31. Juli 2025
Die Abenteuer sind einzusenden an: wettbewerb@splittermond.de

Formale Anforderungen

Zwischen 45.000 und 54.000 Zeichen (inkl. Leerzeichen). Das entspricht ca. 10 bis 12 Druckseiten.

Pline, Karten und (eventuelle) Illustrationen zihlen nicht zum Zeichenlimit.

Abgabe als Datei in den Formaten .docx, .odt oder .rtf

Nicht erforderlich fiir ein gutes Abschneiden sind: gelayouteter Text, beigefiigte Illustrationen.

Layout und Illustrationen gehen nicht in die Bewertung ein!

Karten und Pline sind hingegen, sofern sie fiir das Spielen oder das Verstindnis nétig sind, beizuftigen. Dabei wird nicht die
kiinstlerische Ausgestaltung beurteilt, sondern lediglich die Funkrtionalitit in Bezug zum Abenteuertext.

Bewertung

Die Abenteuer werden in vier Kategorien bewertet. Sie lauten (samt zugehériger Gewichtung):

©) Plot (50%): Glaubwiirdigkeit, Struktur, Originalitit, Einbezichung alternativer Handlungsméglichkeiten

©) Setting (20%): Originalitit, Verwendung/Kreierung interessanter Orte und Personen, Kreativitit, Konsistenz zu offiziellen
Informationen

©) Regelanwendung (20%): Korrekte Nutzung der Splittermond-Regeln (Proben, Kampf, Zauberei, etc.), Fehlerhiufigkeit,
Einbeziehung von Regelelementen (Meisterschaften, Ressourcen, ...) bei der Entwicklung der Handlungsmaglichkeiten.

©) Sprache (10%): Rechtschreibung, Grammatik, Stil
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Preise

Platz 1: Ein beliebiges (zum Zeitpunkt der Preisvergabe verfiigbares) Splittermond-Print-Produkt
Plitze 2 bis 5: Ein Gutschein fiir ein beliebiges Splittermond-PDF im Wert von bis zu 25 €
Plitze 6 bis 10: Ein Gutschein fiir ein beliebiges Splittermond-PDF im Wert von bis zu 10 €
Die besten drei Teilnehmenden erhalten zudem ein Exemplar des zu ihrem Abenteuer geho-
renden Regionalbandes.




