Patzertabellen

Bei Patzer im Kampf oder beim Zaubern wird mit 2W10 auf
die folgenden Tabellen gewiirfelt.

Kampf

d A "», i o (7 . 7; : Ergebnis Beschreibung
d(IFBPlUCH INS dBENTE(IER B y s S Der Kampfer stiirzt und schlagt unglicklich mit dem Kopf auf. Er
‘ o L. : ' Ly wird sofort auf dem Zeitstrahl 10 Ticks nach vorne gesetzt, gilt als
75 N ‘ N o 4 £ liegend und erhalt den Zustand Benommen.
I‘Iandl(mgen 1m Kampf I P LW 48 N / Die Waffe des Kdmpfers wird beschidigt. Dadurch erleidet
of / y <V i o . jeder Angriff mit ihr einen Malus in Hohe von 3 Punkten, bis sie
repariert wird.

Der Kampfer ist kurz desorientiert. Er wird sofort auf dem

Aufstehen Aktion 6 Ticks Zeitstrahl 3 Ticks nach vorne gesetzt.

Der Kampfer gerat aus dem Gleichgewicht. Er wird sofort auf dem
» ’ Zeitstrahl 6 Ticks nach vorne gesetzt.
Laufen Aktion 5 Ticks L/ o Der Kampfer gerat aus dem Gleichgewicht und stiirzt. Er gilt als
Sprinten Aktion 10 Ticks v s 7 liegend.

{q : & ‘ ‘ Der Kampfer wird durch Unachtsamkeit 5 Ticks auf dem Zeitstrahl
nach vorne gesetzt. Der nachste Gegner, der ihn angreift erhalt
. \ Y ' v aulRerdem gegen ihn einen Taktischen Vorteil.
Nahkampfangriff Waffengeschwindigkeit |- | - P - ' 1 A LTy - Der Kampfer fuigt sich mit seiner eigenen Waffe eine schwere

/ f . d o~ N7 70 "3 : Verwundung zu, wodurch er 2W6 Schaden erhalt.
e Waffengeschwindigkeit A i - ‘ ~

Fallenlassen Reaktion 2 Ticks

Waffe ziehen 5 Ticks

bereitmachen z : A\
Fernkampfangriff 3 Ticks P i : : ' i Magie

e : Ergebnis Auswirkung/Beschreibung

Aktive Abwehr Reaktion PR / h Der Zauberer erleidet 2W6 Schaden und den Zustand Benommen.

‘ - g " " ’ 7 Der Zauberer erleidet 1W6 Schaden und den Zustand Benommen.
Magie fokussieren je nach Zauber A\ 77 - K Der Zauberer erleidet den Zustand Erschopft.
3 Ticks 8k e : i Der Zauberer verliert 3 Ticks und erleidet den Zustand Erschépft.
| \ f Der Zauberer erhalt 1W6 Schaden.
Der Zauberer erhdlt 1W6 Schaden und den Zustand Erschépft.
Der Zauberer erleidet 2W6 Schaden und den Zustand Erschépft.

Zauber auslosen
Gegenstand fallen lassen 0 Ticks

Gegenstand verwenden 5 Ticks

dbwartefeld Yy . Jil'. | Lo 2 WANS dus dem Kampf ausgeschieden
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